Sieradz, od XIV w. do Il rozbioru Polski oraz w latach 1975-1998
byt stolica wojewddztwa sieradzkiego. Ptynagca niedaleko Warta
stanowita wazny punkt strategiczny podczas Il wojny $wiatowe;j.
Na pétnocny wschoéd od miasta znajduja sie wkomponowane w
wat przeciwpowodziowy schrony bojowe. Przy jednym z nich zo-
stat wzniesiony pomnik upamietniajgcy walki obronne we wrze-
$niu 1939r.

W trakcie Il wojny $wiatowej Niemcy utworzyli pod Sieradzem po-
ligon wojskowy, gdzie ¢wiczyli wspdtdziatanie réznych rodzajéw
broni a takze testowali rakiety V-1.
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Gre nalezy rozpoczac w okolicy Rynku w Sieradzu.

ZADANIAA -D
mozna wykonywaé w dowolnej kolejnosci.

Wiskazowki dotarcia do kolejnych punktow znajdziecie
w opisie zadarn.

META i HASLO GRY
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Meta miesci sie na Wzgdrzu Zamkowym przy ostatnim punkcie Gry.
Litery w odpowiedziach do poszczegdinych zadan, nalezy przepisac

ponizej zgodnie z ich numeracja.
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Jeden z pionieréw kosmonautyki polsko-zydowskiego pocho-
dzenia. W 1963 otrzymat tytut Honorowego Obywatela Sieradza.
Za swoje dokonania jeden z krateréw na ksiezycu zostat nazwa-
ny jego nazwiskiem. Autor wielu publikacji i teorii, wykorzysty-
wanych na catym $wiecie. To on dokonat obliczen trajektorii lotu
pierwszego sztucznego satelity Ziemi — Sputnika.
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Aby rozwigzac zadanie warto znaleZc sie przy Gimnazjum, ktore nosi
nazwe na czesc zony Wiadystawa Jagietly. Znajduje sie tam stynny
Zegar Stoneczny. Odszukajcie go!

Stojacy przed Wami zegar wyznacza doktadna godzine dla kaz-
dej z por roku. Patrzac na niego mozna doceni¢ fakt, iz juz od
100 lat nasza Ojczyzna jest niepodlegta.

Wopiszcie w odpowiednie miejsce litery z zegara, odpowiadajace
wyznaczonym pod hastem godzinom, aby otrzymac¢ rozwigzanie
- imie oswojonej, fagodnej niedzwiedzicy, ktérg rozkazem dzien-
nym przydzielono do kompanii karabinéw maszynowych. Niedz-
wiedzica przeszta ze swoim oddziatem

caty szlak bojowy (do 1919r.), az do

wolnej Polski, by ostatecznie sta- B

cjonowac w Twierdzy Modlin. E
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X - data ustawienia zegara - rok 20__
Y - koordynaty umiejscowienia zegara N_10 35’ 42”
Z - koordynaty umiejscowienia zegara E 180 44’ 1_"
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By odnaleZc kolejne miejsce wystarczy, Ze odejdziecie niecate
100 krokow ulica Rycerska w kierunku ulicy asow polskiego
lotnictwa. Odnajdziecie tam pomnik ufundowany w 2012,
poswiecony Polakom zestanym na wschdd.

Zestanie byto wymiarem kary stosowanym przez zaborcéw ro-
syjskich przeciwko spoteczenstwu polskiemu. Wysytani byli tam
przede wszystkim Polscy patrioci, walczacy jawnie lub w ukryciu
o niepodlegto$¢ naszej ojczyzny. Ponizej znajdziecie zakodowa-
na przyblizona liczbe Polakéw zestanych na Sybir. Aby jg poznaé
wystarczy wpisac kolory z wstazki w pierwszych wierszach oraz
nazwe symbolu na niej si¢ znajdujacego w ostatnim wierszu po-
nizszej tabeli.
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Litery z (ciemnych kratek ) czytane od lewej do prawej
i z gory do dotu utworza odpowiedz:
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Kolgine zadanie czeka na Was nieopodal budynku Biura
Wystaw Artystycznych, na skrzyzowaniu ulic stynnego
generata z ulica Ogrodowa.

Znajdujecie sie przed pomnikiem poswigconym polegtym czton-
kom tajnej organizacji wojskowej powstatej w sierpniu 1914
w Warszawie. Pierwszg czesciag Waszego zadania jest odszyfro-
wanie skrétu znajdujacego sie na pomniku, a doktadniej na od-
znace organizacyjnej. Jeden z wyrazéw tej nazwy ma doktadnie
6 liter — zapiszcie go ponizej.
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Druga czescia Waszego zadania bedzie znalezienie i zaznacze-
nie szesciu nazwisk historycznych dziataczy tej organizacji. Ha-
sfa znajduja sie tylko w poziomie. Pozostate litery utworza hasto.
Przepiszcie je ponizej.
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Kierujcie sie na potudnie ulica Ogrodowa a nastepnie Polna na
zachod. Aby odnaleZc kolejny punkt nalezy przy ulicy Powstaricow
Warszawy wypatrywac pomnika Miasta Niepokonanego.

Przed Wami pomnik miasta, ktére w 1944 roku staneto do walki
przeciwko hitlerowcom. Powstanie miato trwa¢ kilka dni, osta-
tecznie jego uczestnicy bronili sie ponad dwa miesigce. Uzupetnij
ponizsze pola tekstem z pomnika.

OOOOOOO0

MIASTU NIEPOKONANEMU W ROCZNICE 700-LECIA
ISTNIENIA | 20 LECIA WYZWOLENIA
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Zakoriczenie Gry odbywac sie powinno w Sieradzkim
Parku Etnograficznym przy wzgdrzu zamkowym
— migjscu z historig i tradycjami.

Mieszkancy postanowili zostawi¢ po sobie co$ dla potomnych.
Po odgadnieciu co pozostawili, odnajdz gtaz ktéry upamietnia
to miejsce — czwarta litera z ostatniego wersu na pomniku jest
9 literg Hasta Gry. Tutaj koniczy sie nasza przygoda :)
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