Natalia Wylezinska
praca magisterska: Wykorzystanie klasyki filmowej w srodowisku projektowania

gier komputerowych

Celem pracy byta autorska interpretacja przestrzeni todzi, poprzez medium
gry komputerowej, inspirowanej dzietem klasyki fiimowej pt. “Gabinet doktora
Caligari”. Doswiadczenie zapewnia mozliwos¢ indywidualnej eksploracji sSrodowiska,
ktore widziane oczami osoby przeniesionej ze Swiata zdefiniowanego stylistykg

filmowa, opowiada historie Starego Rynku w todzi.

Swiat przedstawiony w wykreowanym doswiadczeniu, powstat na podstawie
dokumentow archiwalnych oraz makiety znajdujgcej sie w Muzeum Miasta todzi,

reinterpretujgc przestrzen, ktéra bezpowrotnie zostata utracona.
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Praca tworzy artystyczng wizje w oparciu o dziedzictwo architektoniczne,
poszukiwanie tozsamosci i nowoczesne technologie. Praca skiada sie z:
wyjasnienia pojecia ekspresjonizmu niemieckiego oraz jego wptywu na wspotczesng
sztuke filmowa; analizy filmu "Gabinet doktora Caligari’; analizy gier inspirowanych
dzietami filmowymi; przytoczenia historii Starego Rynku w todzi oraz szczegétowego

opisu procesu projektowego i wykonania gry.

Praca pozwala na interaktywne zapoznanie sie z historig Starego Rynku w
Lodzi, z czaséw sprzed Il Wojny Swiatowej, taczac w sobie zaréwno historie,
architekture, grafike komputerowg oraz technologie informatyczne. Uzytkownik
moze odby¢ wirtualny spacer po Starym Rynku oraz zapoznac sie z archiwalnymi

zdjeciami przedstawiajgcymi jego charakterystyczne, nieistniejgce juz elementy.




Gra komputerowa jako medium umozliwia uzytkownikowi aktywne
poszukiwanie informacji historycznych w realistycznej, trojwymiarowej przestrzeni.
Ten sposob prezentacji probuje rozwigzac¢ problem matej swiadomosci spotecznej
dotyczacej historii i korzeni todzi, skutkujgcych mniejszym zaangazowaniem w
sprawy miasta, poprzez umozliwienie interakcji w nowy, ciekawy sposéb. Choc¢
wizualizacje sg powszechnym narzedziem do przedstawiania zabytkéw, rzadko kiedy
pozwalajg w petni oddac klimat, jaki oferuje srodowisko stworzone na potrzeby tej
pracy. To medium, przemawiajace do miodziezy, kiére moze jg zacheci¢ do
zaznajomienia sie historig miasta, ale rowniez nowe, wyjatkowe doswiadczenie dla
os6b starszych. Grupa odbiorcéw obejmuje nie tylko mieszkancow todzi, ale réwniez
turystow, ktérzy chcieliby poznac nieistniejgcg juz strone miasta. Praca zapewnia
wspaniatg okazje do wykorzystania jej oraz innych, podobnych prac w celu promocji

todzi oraz samego wojewddztwa poza ich granicami.




