Kutno, ktére powstato okoto 700 lat temu byto $wiadkiem prze-
tomowych bitew w walce o odzyskanie i utrzymanie niepodlegto-
$ci. Miasto odwiedzili miedzy innymi Napoleon Bonaparte, Jan
Henryk Dabrowski, Henryk Sienkiewicz czy wielokrotnie August
Il Sas, ktéry wznidst tutaj Patac Podrézny.

Przed Wami 4 lokacje do odwiedzenia i 4 zadania do wykonania.
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Pierwsze zadanie mozna probowac wykonac w trakcie przemierzania
miasta, zaczynajac od Dworca PKP w Kutnie.

ZADANIAA -D
mozna wykonywaé w dowolnej kolejnosci.

Wiskazowki dotarcia do kolejnych punktow znajdziecie
w opisie zadarn.

META i HASLO GRY

Meta znajduje sie na Placu im. Pilsudskiego.
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Hasto powie Wam jakie wydarzenie byto waznym etapem Opera-
cji Lodzkiej, batalii rozegranej na ziemiach polskich w listopadzie
1914 r. przez armie panstw zaborczych. W jej wyniku armia rosyj-
ska opuscita juz na state zachodnig czes¢ Krélestwa Polskiego
- w tym £6dz i Kutno.

Powodzenia!

I Wejdz na strone: Herosi Niepodlegtej

Opracowanie tras:
Tropem Przygody Sp. z 0.0.

Projekt:
BLACK MONKEY DESIGN Przemystaw Ludwiczak

Wydawca:
Departament Promocji i Wspétpracy Zagranicznej
Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa tédzkiego
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Pierwszy punkt na naszej trasie to Pomnik poswiecony Koleja-
rzom, ktérzy w latach 1939 - 1945 polegli w walce o Wyzwole-
nie Spofeczne i Narodowe. Infrastruktura kolejowa zawsze byta
szalenie istotnym punktem strategicznym co sprawia, ze czesto
w poblizu dworcéw dochodzito do walk i préb przejecia budyn-
kéw przez jedna lub druga ze stron. Wszyscy wiedza, ze istotg
sprawnego ruchu kolejowego jest punktualno$é. Przed Wami
zagadka wpisana w zegar. Liczby do 12 oznaczaja pozycje na
zegarze, litery - godzine z zegara, liczby od 13 do 24 - litery na
pomniku (liczone od poczatku).
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to nazwa dworca w latach

1 S i B

O O
Kierujcie sie na wschod ulica konstytucji a nastepnie dalej prosto
ulica kutnowskiego bohatera. PozZniej skreccie na potnoc w ulice
stawnego lokalnego lekarza. Przed rondem po prawej stronie
znajduje sie punkt B.

Zadanie B

Przed Wami Pomnik poswiecony harcerzom. Harcerze od same-
go poczatku swojego powstania w Polsce walczyli o wolno$é
i niepodlegto$¢. Miodzi chtopcy i dziewczeta stuzyli jako ku-
rierzy, tacznosciowcy, sanitariusze, wartownicy czy nawet jako
strzelcy. Podczas noszenia wiadomosci bardzo wazne bylo,
zeby informacje nie dostaly si¢ w rece wroga. Dlatego aby je do-
datkowo chroni¢ wymyslono wiele szyfrow i kodéw. Przed wami
szyfr GADERYPOLUKI, wystarczy zamieni¢ litery w parach aby
zaszyfrowa¢ lub odszyfrowaé wiadomosé.

GA-DE-RY-PO-LU-KI
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Rozwigzaniem jest nazwa szyfru, z ktérym sie zmierzycie jezeli w
drodze powrotnej péjdziecie Trasa B.
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Ulica poswigcona jednemu z polskich Prymasow dojdziecie do
Placu Wolnosci. Tam czeka na Was kolejne migjsce pamigci —

Pomnik Bohaterow Wizesnia oraz zadanie.
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W latach 1920-1939 stacjonowat w Kutnie 37 keczycki Putk
Piechoty W 1934 otworzono w miescie Prywatng Czteroklasowa
Koedukacyjng Szkote Handlowa Centralnego Zwiazku Detalicz-
nego Kupiectwa Chrzescijariskiego Rzeczypospolitej Polskiej,
zwang potocznie ,handléwka”. 5 marca 1938 nadano miastu
herb, ktéry przedstawiat dwa dziki, umieszczone na zéttym tle.
Zwierzeta staty na tylnych tapach, a przednimi byly oparte o zie-
lony ostrzew. 1 kwietnia 1938 powiaty: kutnowski, skierniewicki i
rawski wigczono do wojewddztwa tédzkiego.

Najpierw nalezy umiesci¢ 4 litery z pomnika w odpowiednim
miejscu — pomoga numery liter pod tabela. Nastepnie przyjrzyj-
cie sie uwaznie powyzszej notce :) kazda wyrézniajaca sie litere
nalezy umiesci¢ w kolejnosci wystepowania ponizej:
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Najstynniejszy rabin Kutna, znany tez pod nazwiskiem
Star Szyja Trunk.
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Udajcie sie na zachdd. Mozecie wybrac droge Krdlewska,
lub twdrcy Esperanto. Na jej koricu znajdziecie pewnego
Jegomoscia z szabla przy boku.
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Przed Wami stoi pomnik Wielkiego Polaka, ktérego nikomu nie
trzeba przedstawiaé. Maz stanu, wielki wédz i strateg. W cza-
sie pokoju chetnie oddawat sie swojej pasiji i rozrywce jedno-
czes$nie — szachom.
Kolejna zagadka sprawdzi czy pamietacie jak poruszaja sie figury
po polu szachowym.
Rozwigzaniem jest wyraz, ktéry okresla jaki byt Marszatek - za-
pewne pomagato mu to w rozgrywaniu partii szachéw. Po roz-
wigzaniu zagadki przyjrzyjcie sie¢ doktadnie pomnikowi przed,
ktérym stoicie.
Ktora reka Ty dzierzytbys$ szable?
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